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例会発表要旨

コンピューターのデザイン教育への活用

北尾和信

コ ンピュー タの進 歩 に ともな う社 会 の変

化,発 展 はめ ざ ま しい ものが あ り,1980年

代 に入 る と,パ ソコ ンの高 性 能 ・低価格 化

と相 まって,高 度情 報化 社会 に対 応 した教

育 を推 し進め るべ く,情 報 処理 教 育機器 と

して教 育現 場へ の 導入 が行 なわ れた。 これ

らの機器 は,造 形教 育 にお いて も優れ た機

能 を有す る こ とか ら,デ ザ イ ン教 育 に も活

用 され る こ ととな った。 この よ うに して コ

ン ピュー タは,企 業 ・研究機 関 にお け る汎

用機 によ るデザ インへ の アプ ローチ の研 究

と同時 に,パ ー ソナ ル コン ピュー タに よる

教 育現場 で のデ ザ イ ン教育へ の 活用法 の研

究 とが,同 時 にすす んで行 くこ とにな った。

パ ー ソナル コ ンピ ュー タは,情 報 処理機

器 と して のその 本来 の機能 か ら,デ ザ イ ン

解 析,デ ザ イ ン評価 な どのデ ー タベ ース作

成,デ ー タ処 理 に使 わ れ る 一方,ス キ ャ

ナ ー,デ ジタ イザ ー,プ ロ ッター,ビ デ オ

カメ ラ,プ リ ン ター などの入 ・出力機器 が,

高機 能 を付加 され,造 形面で も大 きな影響

を与 えた。

一 つ は
,過 去 に電子 顕微 鏡 やX線 写 真

な どが,い ま まで見 る ことので きなか った

新 しい造形 の世 界 を現 出 した よ うに,そ の

優 れ た数値 演算 機能 は,サ イ ン曲線,高 次

曲線 再帰 ル ーチ ンに よる フラ ク タル 図形,

マ ンデ ルブ ロー集合,カ オ ス図形 な ど,数

値 的に しか表現 で きなか った図形 を表現 可

能 に し,数 学 と造形 の結 びつ きを深 めた。

一方で は
,道 具 と しての各種 のパ ソコ ン

CADシ ス テ ムが ソフ トハ ウス よ り提 供 さ

れ,こ れ らソ フ トを活用 したデ ザ イ ン教育

を可 能 に した。

今 回の 発表 で は,こ の パ ソ コ ンCADを

デザ イン教 育 に取 り入 れた場 合の 利用 の可

能性,そ の問題 点 を探 った もので,使 用す

るパ ソコ ンCADの 機 器構 成 は,以 下 の よ

うな もの であ る。

・ハードウェア
16BitIHD20M内蔵)ll20x750ドソト16色表示パソコン

PC-98XL
スキャナー 〔エプソンGT-4(100),デジタイザー(ワコム),

カラープリンター 〔PR-801),XYプロソター(ムトーip200)
・ソフトウェァ
2次元 ペイントソフト,2次 元 製図ソフト,3次 元

サーフェイスモデルソフト

パ ソ コ ンCADは,人 間 の創 造 力,判 断

力,直 感力 に,コ ン ピュー タの 高速 かつ 正

確 な処理 能力 ・記憶 力 を付 加 し,迅 速で 信

頼性 の高 いデザ イ ン活動 を可能 に して くれ

る。 この コ ンピュ ー タの特 質 を利用 す れ ば,

学 生 の創造力 を引 き出す 手段 として十分 に

機 能 す る。

む しろ ソフ トの操 作法 な どの指 導 を行 な

わず,コ ンピ ュー タと ソフ トウェ アが常 に

自由 に 使用 で きる環 境 を提 供 す る こ とに

よって,学 生 は予想 以上 の結 果 を 出 して く

れ る。特 に感性 の砥 ぎ澄 ま され た学生 ほ ど,

更 な る イメー ジの 展 開 をはか るた め,コ ン

ピ ュー タとよ りよい 関係 をつ くり出す。 コ

ン ピュー タの 出現 に よって変 えるべ き もの

は,デ ザ イ ンの教 育 方法 で はな く,環 境 で

はな いだ ろ うか。 コ ン ピュー タは,さ らに

表 現技 術 を高 め,表 現技 術 な どの 時 問 と制

約 か ら解放 し,わ れわ れが取 り組 まな けれ

ば な らない本 来の デザ インの重要 性 を認識

させ,デ ザ イ ンをい っそ う面 白い もの に し

て くれ た。

(きたお・かずのぶ 大阪樟蔭女子大学)
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