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大阪外国語大学論集第27号（2002年）

イラン民話における二つのAT301型

竹　原 新

0墾Two　Types　of　AT301　in　IraniaR　］Folktales

TAKEE［ARA　ShiR

　　The　aim　of　this　thesis　is　to　explain　the　difference　betWeen　the　types　of‘‘ApPle　orchard”and

‘‘

Aboy　of　one－sided　body”，　since　both　of　them　are　to　be　categorized　as　Ar301，　according　to　the

classified　catalog　of　Aarne　and　Thompso獄，　b磁these　are　recog簸ized　as　difεere鍛t　types　in　Iran．

　　Firstly，　by　analyzing　motives　of　eight　foll〈tales　of‘‘Apple　orchard”and　five　folktales　of‘A　boy

of　one－sided　bo（玉y”in　detail，　each　standard　type　of　these　two｛olktales　could　be　shown．　Secondly，

acareful　comparison　betwee無theセwo　standard　types　makes　it　clear　that　the　d童fference　betwee無

those　two　is　that　the　main　characters　are　portrayed　as“a　hero”or　as“a　c1◎wn．”Furthermore，　it

could　be　shown　that　the　classification　of“a　type　of　a　hero”and“a　type◎f　a　clown”applies　to

Ira！｝iaR　magic　tales，　i！｝which　a　boy　plays　a　leading　part．

　　蓬tis　concluded　that　the　difference　betweeR　the乞ypes　of‘‘ApPle　orchar（圭”aRd‘‘A　boy　of　one－

sided　body”is　similar　to　that　of“a　type　of　a　hero”and“a　type　of　a　clown”Iranian　magic　tales　in

generai，　ln　which　tales　a　boy　is　the　main　character．

1．はじめに

　イラン民話における魔法昔話は少年が主入公となるものが中心となる。例えばアンジャ

ヴィー・シーラーズィー編『イランの毘話函由には250話の民話が収録されているが，こ

のうちモチーフあるいはエピソード講成がアアルネ・トンプソンによる『昔話の型』覧2｝の

ものと合致する魔法昔話は108話である。この108話中，92話において少年が主人公とな

り，16話において少女が主人公となる。

　さて，この少年が主人公となる魔法昔話の中に，イランで広く知られる「林檎の園」と

いう民話がある。この民話はイラン各地で伝承され，類話も比較的多い。この「林檎の園」

は，階話の型愚におけるAT301「奪われた三人の王女」に酷似しており，世界的に分布

する岡話型のイランの事例であると考えられる。これとは別に，岡じくイランで比較的よ

く知られた民話に「半身小僧」がある。この民話もイラン各地で伝承され，複数の類話が
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イラン罠謡における工つのAT301型

あり，岡様にAT301に酷似する。すなわち，この二つの民話はアアルネ・トンプソンの分

類方法では岡じ話型に分類可能であるにもかかわらず，イランにおいては別の謡と認識さ

れているのである。上記のアンジャヴィーもこの二つの民話を別の話として分類してい

る。また，実際に原語で一読した限りにおいても「林檎の園」と「半身小僧」は全く違っ

た印象を受けるだけでなく，「林檎の園」は「半身小僧」より倍以上も長い話であり，イラ

ン人でなくても二つの民話が問じ話と認識することはできないと考える。

　本稿においては二つの民話群を「林檎の園」型および「半身小僧」型とし，双方の類話

の分析から標準型を提示し，二つの型がアアルネ・トンプソンの分類法では共にAT301で

あることをあらためて確認する。その後，両者の標準型を比較することにより根本的な相

違を合理的に導き出し，この現象を説明したい。

2．「林檎の園」型の類話のモチーフ比較

　『昔話の型』によると，AT301は「1．主人公は超自然的な趨生で超霞然的強さを持つ。

9．転落。璽．捕らわれた娘たち。IV．救出。　V．裏切られた主人公。　V［．再認識。」とい

う6つの部分から成る。現在までに筆者が確認した「林檎の園」を含む8話の類話の梗概

を示し，モチーフの分析を行う（3）。

纐議1】「シーモルグの物語」（採話地：ホメイン）

1－a．三人の王子を持つ王がいる。マレク・モハンマド王子だけが羅親が罰だが勇敢で恐

れ知らずである。王一d．王は夜光石の柘榴の成る木を持つ。1－e．ある欝夜光石の祐榴

が盗まれる。卜a．二人の兄弟（年齢の上下は記載されず）が居眠りをして番に失敗する。

H－b．マレク・モハンマドが番に成功し雲から鐵た手を切る。9－c．血の跡を追って井戸

に着く。嚢一d．兄弟二人は井戸に熱くて入れない。卜e．マレク・モハンマドは井戸に入

る。蟹一a．娘（上の姉）を捕らえるディーヴを剣で殺す。皿一b．娘（下の姉）を捕らえる

ディーヴを剣で殺す。皿一c．娘（末娘）を捕らえる三匹目のディーヴを剣で殺す。W．娘

たちは井戸から鐵る。V．マレク・モハンマドは兄二人に騙されて井戸に残される。　B－a．

白と黒の羊が現れるが娘の指示とは逆に黒に乗ってしまい七階下の世界に落ちる。B－d．

隼飼いを恐れさせるライオンを手なずけて鋤車を引かせる。B－e．水を支配するライオン

（瞬じライオン）を退治して生け賢の王女を救繊する。B－b．シーモルグの雛をねらう蛇を

倒す。B－f．シーモルグによって地上世界に連れ帰られる。　B－c．劉れ際に，燃やすと

シーモルグを呼べる羽をもらう。W卜a．仕立屋の弟子になる。　V卜b．娘たちの結婚式の

ための衣装を縫う依頼がくる。W－c．シーモルグを呼び，アズマーベヘタラーンに服を作

らせる。V【－f．衣装の美しさから王宮へ呼ばれ娘と再会する。　W卜g．兄弟たちを許す。

V卜h．娘と結婚する。

（Anjavi　Vol．1－1．152　一　171）

【類話2】「林檎の園」（採話地：アラーク）
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1－a．三人の王子を持つ王がいる。1－d．王は実が熟れると娘になる林檎の木を持つ。

三つの実が成る。ll－a．長男と二男が居眠りをして番に失敗する。　ft－b．三男（マレク・

モハンマド）が空から出た手を切る。H－c．血の跡を追って井戸に着く。　ll－d．兄二人は

井戸に熱くて入れない。卜e．マレク・モハンマドは井戸に入る。M－a．娘（上の姉）を

捕らえるディーヴを剣で殺す。皿一b．娘（下の姉）を捕らえるディーヴを剣で殺す。斑一

c．娘（末娘）を捕らえる三匹目のディーヴを剣で殺す。W．娘たちは井戸から鵬る。　V．

マレク・モハンマドは兄二人に騙されて井戸に残される。A．真珠とルビーの出る金の臼

と喋ると噛から宝石の出る金のニワトリの出てくる金の箱を見つける。B－a．白と黒の牛

が現れるが娘の指示とは逆に黒に乗ってしまい七階下の世界に落ちる。B－d．牛飼いを恐

れさせるライオンを退治する。B－e．水を支配する龍を退治して生け蟄の王女を救出す

る。B－b．シーモルグの雛をねらう蛇を倒す。　B－f．シーモルグによって地上世界に連れ

帰られる。B－c．劉れ際に，燃やすとシーモルグを呼べる羽をもらう。　W－a．金細工師の

弟子になる。VI－b．娘は結婚の条件に喋ると騰から宝石の出る金のニワトリの出てくる

金の箱を求める。VI－c．シーモルグを呼び，喋ると臆から宝石の出る金のニワトリの出て

くる金の箱を用意するが兄の手柄になる。W－d．娘は結婚の条件に真珠とルビーのtEIる

金の臼を求める。W卜e．シーモルグを呼び，真珠とルビーの出る金の臼を用意するが兄の

手柄になる。VI－　f．黒い服を着て黒い馬に乗り結婚式のHに娘を奪い返す。　VI－g．父王

と戦争して兄たちを捕虜にする。（殺さない）W－h．王位を継ぎ娘と結婚する。

（AnjavT　Vol1－1．144　一　152）

【類話3】ヂマレク・ジャムシードの物語」（採話地：タブリーズ）

1－a．三人の王子をもつ王がいる。三男（マレク・ジャムシード）が最も勇敢である。1

－ d．王は林檎の木を持つ。，ある年に七つの金の林檎が成る。ff　一一　e．毎晩一つずつ実が盗

まれる。H－a．長男と二男が居眠りをして番に失敗する。　ft－b．マレク・ジャムシードが

毛むくじゃらの手を切る。壼一c．血の跡を追って＃戸に着く。9－d．兄二人は井戸に熱

くて入れない。卜e．マレク・ジャムシードは井戸に入る。皿一a．三人の娘を捕らえる龍

を剣で殺す。W．娘たちは井戸から出る。　V．マレク・ジャムシードは兄二人に騙されて

井戸に残される。B－b．鷹の雛をねらう蛇を倒す。　B－c．鷹からお礼に羽をもらう。B－e．

水を支配する龍を退治して生け蟄の殿様の姫を救出する。B－a．白と黒の羊が現れるが鷹

の指示とは逆に黒に乗ってしまい暗黒界に落ちる。B－d．七つの頭を持つディーヴを倒し

人々を救う。B－f．鷹によって地上世界に連れ帰られる。　VI－f．競技（棒を割る，獅子を

倒す，鎖をちぎるといった大遵芸的なもの）で思立った成績を達成する。W－g．兄たちは

うなだれる。（殺されない）VI－h．王位を継ぎ娘と結婚する。

（ARjavl　Vol．1－1．172－186）

【類話4】「英雄アフマド」（採話地：ダラギャズ）

1－a．老央婦と勇敢な息子アフマドがいる。王一f．アフマドがMつの頭をもつディーヴ
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に捕らえられている娘の肖像に恋をする。王一g．旅の途中，三匹のディーヴに栢撲で勝ち

家来にする。1－h．三つの頭を持つディーヴのいる町に着く。豆一a．家来のディーヴた

ちは三つの頭を持つディーヴに米をとられる。9－b．アフマドがMつの頭を持つディー

ヴの菖を一つ切る。H－c．王つの頭を持つディーヴは井戸に逃げる。　ll－d．三匹の

ディーヴは井戸に熱くて入れない。ff－e．アフマドは井戸に入る。蟹一a．娘を捕らえる

三つの頭を持つディーヴと二昼夜根撲をとり退治する。IV．娘は井戸から出る。　V．アフ

マドはディーヴたちに騙されて井戸に残される。B－a．白い羊が現れて乗ると地下世界の

町の端に連れて行かれる。B－d．牛飼いを恐れさせる二頭のライオンを退治する。　B－e．

水を支配する龍を退治して生け蟄の大臣の娘を救出する。B－b．シーモルグの雛をねらう

龍を倒す。B－f．シーモルグによって地上世界に連れ帰られる。　B－c．別れ際に，燃やす

とシーモルグを呼べる羽をもらう。W－f。シーモルグの羽を顔にあてると老人になった顔

が若返る。VI－g．ディーヴたちを許す。～卜h．娘と結婚する。

（Anjavi　Vol．1－1．187－200）

【類話5］「林檎の木とディーヴ」（採話地：テヘラン）

1－a．三人の王子を持つ王がいる。1－b．王は飼っている鵬鵡の璽帰りの土産として林

檎の種を得る。1－c．王は種を植える。1－d．林檎が実る。王一e．毎晩林檎が盗まれる。

＃－a．長男と二男が居眠りをして番に炎敗する。ff－b．三男（エブラーヒーム）が空から

現れたディーヴの腕を切る。9－c。撫の跡を追って井戸に着く。卜d．兄二人は井戸に

熱くて入れない。9－e．エブラーヒームは井戸に入る。9－i．井戸を降りる途中で火を吐

く龍を殺す。蟹一a．娘を捕らえるディーヴを命の瓶を割ることによって殺す。膿一b．娘

（工人目）を捕らえる二匹目のディーヴを命の瓶を割ることによって殺す。M－c．娘（三

人欝）を捕らえる三匹目のディーヴを命の瓶を割ることによって殺す。A．娘から金の鷲

の入った金の籠と勝手に洗濯する金のたらいを得る。W．娘たちは井戸から出る。　V。エ

ブラーヒームは兄二人に騙されて井戸に残される。B－a．白と黒の羊が現れるが娘の指示

とは逆に黒に乗ってしまい七階下の世界に落ちる。B－e．水を支配する龍を退治する。　B

－ f．シーモルグによって地上世界に連れ帰られる。VI－a．金細工師の弟子になるeW－b。

娘が結婚の条件に金の鶯の入った金の籠と勝手に洗濯する金のたらいを求める。W－c．

エブラーヒームが娘にもらった金の鶯の入った金の籠と勝手に洗濯する金のたらいを瑠意

するが兄の手柄になる。W－f．金細工職人のエブラーヒームが王宮に呼ばれ娘と再会す

る。W－g．兄たちの罰を免除する。　W－h．娘と結婚する。

（AnjaVl　Vo1．1－1．214－223）

【類話61「マレク・ジャムシードの物語」（採話地：オルミエ）

1－－a．三人の王子を持つ王がいる。王一d．王は一年に一一度実のなる食べると永遠に若く

なれる林檎の木を持つ。1－e．毎年林檎が盗まれる。R－a．長男と二男が居眠りをして

番に失敗する。ll－b．三男（マレク・ジャムシード）がディーヴに傷を負わせる。　ll－c．
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tuの跡を追って井戸に着く。　ll－d。兄二人は井戸に熱くて入れない。卜e．マレク・ジャ

ムシードは井戸に入る。皿一a．娘（上の姉）を捕らえるディーヴを命の瓶を割ることに

よって殺す。9－b．娘（二番目の嫡）を捕らえる二匹目のディーヴを命の瓶を割ることに

よって殺す。皿一c．娘（末娘）を捕らえる三匹目のディーヴを命の瓶を割ることによって

殺す。IV．娘たちは井戸から出る。　V．マレク・ジャムシードは兄二人に騙されて井戸に

残される。A．井戸の中で一羽の金のニワトリと十二羽の金のひよこの載った金の盆，白

い服と白い馬，劒などの財宝を見つける。B－e．水を支配する龍を退治する。　B－b．シー

モルグの雛をねらう蛇を倒す。B－f．シーモルグによって地上世界に連れ帰られる。　B－c．

別れ際に，燃やすとシーモルグを呼べる羽をもらう。VI－a．金細工師の弟子になる。　V卜

b．娘は結婚の条件に一羽の金のニワトリと十工羽の金のひよこの載った金の盆を求め

る。V｛－c．シーモルグを呼んで一羽の金のニワトリと十二羽の金のひよこの載った金の

盆を用意させるが兄の手柄になる。V｛－f．白い服と白い馬をシーモルグに用意させ，紹婚

式当日の競馬で勝ち，娘と再会する。VI－　g．兄たちを許す。　W－h．娘と結婚する。

（Anjavl　Vo1。1－1，223　一　230）

【類話7】「金の卵のニワトリ」（採話地：エシュケバルバーラー）

1－a．M人の王子を持つ王がいる。工一d．王は庭園に花を持つ。9－a．長男と二男が居

眠りをして番に央敗する。9－b．三勇（名前は記されず王子と表現される）が盗人の腕を

切る。ll－c．胤の跡を追うと石があり，その下に穴がある。9－d．兄二人は穴に熱くて入

れない。＃－e．王子は穴に入る。A．井戸の底で金の卵を生むニワトリと金の赤子の入っ

た金の揺りかごを児つける。皿～a．娘を捕らえるディーヴを剣で殺す。W．娘は井戸か

ら繊る。V．薫子は兄二人に騙されて弁戸に残される。　B－e．水を支配する龍を退治して

生け蟄の王女を救出する。B－b．シーモルグの雛をねらう蛇を倒す。　B－f．シーモルグに

よって地上世界に連れ帰られる。B－c．劉れ際に，燃やすとシーモルグを呼べる羽をもら

う。VI－a．金細工師の弟子になる。　VI－b．娘は結婚の条件に金の卵を生むニワトリと金

の赤子の入った金の揺りかごを求める。W－c。シーモルグを呼んで金の卵を生むニワト

リと金の赤子の入った金の揺りかごを幣意する。VI－f．金細工屡で王と娘と再会する。　W

－ h．王位を継ぎ，娘と結婚する。

（Sad激Ishkivarl　le1－105）

【類話8｝「マレク・モハンマド」（採話地：アーザルバーイジャーン）

レa．三人の黒子を持つ王がいる。1－b．王は飼っている鳩の黒帰りの土産として林檎

の種を得る。1－c．王は種を植える。1－d．金の林檎が実る。1－e．ある日金の林檎が

盗まれる。9－a．長勇と二男が居眠りをして番に失敗する。9－b．王男のマレク・モハン

マドがディーヴの腕を切る。9～c．胤の跡を追って井戸に着く。9－d．兄二人は井戸に

熱くて入れない。卜e．マレク・モハンマドは井戸に入る。M－a．娘を捕らえるディーヴ

を命の瓶を翻ることによって殺す。皿一b．娘仁入欝）を捕らえる二匹肖のディーヴを命
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の瓶を割ることによって殺す。皿一c．娘（三人召）を捕らえる三匹目のディーヴを命の瓶

を割ることによって殺す。A．金のニワトリと金の臼をみつける。（後に記載がある）IV．

娘たちは井戸から出る。V．マレク・モハンマドは兄二人に騙されて井戸に残される。　B－

a．白と黒の羊が現れるが娘の指示とは逆に黒に乗ってしまい暗黒界に落ちる。B－b．

シーモルグの雛をねらう蛇を倒す。B－f．シーモルグによって地上盤界に連れ帰られる。

B－c．別れ際に，燃やすとシーモルグを呼べる羽をもらう。W－a．金細工師の弟子にな

る。VI－b．娘は結婚の条件に金のニワトリを求める。　VI－c．シーモルグを呼んで金のニ

ワトリを罵意する。W－d．娘は結婚の条件に金の臼を求める。　VI－e．シーモルグを呼ん

で金の臼を用意する。VI－f．赤い服と赤い馬をシーモルグに用意させ，結婚式の当日に花

婿である兄を殺す。さらに緑の服と緑の馬をシーモルグに用意させ，結婚式の当ヨに花婿

であるもう一人の兄を殺し，娘と再会する。～卜h．王位を継ぎ娘と結婚する。

（B呈比angl　l　10－122）

　1の「主人公は超自然釣な出生で超自然的強さを持つ」に対応するエピソードでは，1

－ aに関しては，8話のうち類話4では主人公は老夫婦の息子とされるが，他の7話では王

子とされる。王子とされる7話のうち，6話において主人公は三人の王子の末っ子とされ，

残る1話で主人公だけ母親が違うとされる。いずれにしても，主人公だけが他の兄弟に比

べて弱い立場であることが示される。強さや勇敢さに関しては，類話1，類話3，類話4の

3話において述べられているが，超自然的に強いという記述はない。留頭部分で主人公が

老夫婦の息子とされる類話4は，ディーヴ（悪魔）を家来にする（王一g）など他の7話と

異なるプロットを持っている。

　木の実のモチーフ（王一d）があるのは8話申7話である。類話4には木の実のモチーフ

は含まれない。木の実のモチーフを持つ7話のうち2話には，木の実の由来（1－b，1－

c）について述べられている。木の実に関しては，林檎とされるものが5例であるほか，石

榴，あるいは花とされるものもあり，木の実の種類は限定されない。

　よって，エピソード1におけるモチーフの構成は，1－a，1－d，1－eが核となるが，

類話によっては1－d，1－eが欠如しているものがあり，1－b，1－cを含むものがあると

考える。また，上述の通り，1－d，1－eの代わりに1－f，1－g，1－hが含まれる類話

4がある。木の実の内来（1－b，1－c）を含む類話5はテヘランでの採話，類話8はアゼ

ルバイジャン地方での採話であるので，このモチーフは地域的特徴ではなく，本来含まれ

るべきものが他の6話において欠如しているとも考えられる。しかし，事例が少ないため

断定はできない。

　9の「転落」に対応するエピソードでは，まず兄弟あるいは伸問の失敗により大切なも

のを奪われるというモチーフがある（9－a）。これに対し主人公は後に退治することにな

る魔物に手傷を負わせる（9－b）。次に井戸への降下に関するプuットがある。8話とも

兄弟あるいは家来が井戸あるいは穴に熱さのために入ることができないが（卜d），主人公

のみが入る（H－e）。嚢一a，ff－b，嚢一c，9－dは8話全てに含まれる。類話5に井戸を
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降りる途中で主人公は龍を退治するモチーフがある（E－f）。これは他の7話の類話にはな

いもので，付加されたものと見なすことができる。おそらく，イランでは一般的である井

戸に龍が棲むという伝承が作用し，例外的に語られたのではないかと考える（4＞。

　蟹の「捕らわれた娘たち」に対応するエピソードでは，8話のうち7話で娘を捕らえる

魔物はディーヴ（悪魔）とされ，類話3のみにおいて龍とされる。この文脈で現れる魔物

は概ねディーヴであると特定できるが，Hの場合と同様に，井戸に龍が棲むという伝承が

例外的にに類話3に影響したのではないかと考える。8話とも主人公は魔物を倒すが，娘

が王人とされるのは8話中6話で，一人とされるのは2話である。ここにおける三の繰り

返しの有無はWの「再認識」に影響するが，ストーリー全体に影響するような決定的なも

のではない。

　Wの「救出」及びVの「裏切られた主人公」に対応するエピソードは，8話とも9立っ

た相違点はない。娘（たち）が先に兄弟あるいは伸問によって井戸から引き上げられるが，

残った主人公だけが兄弟あるいは仲間に裏切られて井戸の底に残される。

　後のWの「再認識」に対応するエピソードにおいて主人公が再認識される時に使用され

る印（本人である証拠となるもの）が主人公によって発見されるが，場面は一定していな

い。類話7ではHと皿の問，類話5と類話8では皿とIVの間，類話2と類話6ではVとB

の閲においてAの「印の発見」が見られる。類話1，類話3，類話4にはAのモチーフは

ない。印はいずれも金あるいは宝石でできたものであるが，類話2，類話5，類話7におい

ては印となる鹸から金や財宝が出てくるとされるなど超肖然的な睨具としての属姓が付加

されている。Aのモチーフは8話のうち5話に見られることから，付加されたものではな

く，残りの3話において欠如していると考えた方が自然である。必ずしも必要な要素では

なく，ストーリーの流れ上あったほうが合理的であるという程度のものであるために，位

遣が…定せず，欠奴することもあると考える。ただし，Aの位麗は，ストーリーの合理性

から言えば璽とIVの問が肖然である。

　Bの「地下世界での習険」のエピソードは，アアルネ・トンプソン式のエピソード溝成

にはない。しかし，同様にAT301に分類される甲賀三郎課などにも似たエピソードがあ

りc5），イランの事例だけに見られる特徴ではない。類話3を除く7話において，　B－a，　B－

d，B－e，　B－b，　B－f，　B－cの順序で語られていることがわかる。（但し，類話5ではB－

dとB－b，類話6と類話7ではB－aとB－d，類話8ではB－dとB－eがそれぞれ欠姻。

類話3については，各要素の順序が入れ替わってはいるものの，物語全体におけるBの役

割はナ分に果たされていることから，この話を語る際に話者が混乱したと考えるのが合理

的である。

　Wの晒認識」に対応するエピソードでは，主人公は仕立屋あるいは金網工師の弟子に

なり（vr－a），　Aで得た印をシーモルグに頼ることによって示し，主人公が本物であるこ

とが認識される邸一b，VI－c）が，この段階ではまだ主人公の確認にはいたらない。類話

2と類話8ではW－b，VI－cが繰り返される（W卜d，　VI－e）。類話3および類話4はX卜a，

VI－b，　W－cのプロットがないが，欠如したものと考えられる。さらにVI－fにおいて，主
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人公が本物であることが確認されるが，このときの主人公の真偽の確認の方法は一定せ

ず，再会するだけのもの，競馬や競技に勝つことによって改めて認識されるもの，象徴的

な色（黒，赤，白，緑）の衣装で力ずくで娘を奪い返すものの3つのパターンがあるが，

細部まで岡じものは一組もない上，採話地による傾向も見られない。VI－gの仲問への罰

は類話7および類話8で欠如している。結末のW一難は8話とも岡様に主人公と娘との結

婚である。

　8話の類話のモチーフ比較によって，付加されている要素を省き，欠如しているものを

補うことによって，標準的と思われる「林檎の園」型の全体のエピソードとモチーフの構

成を導き出すと以下のようになる（6）。

【「林檎の園」型の標準型】

1－a．三人の王子を持つ王がいる。（1－b。王は飼っている鳥の里帰りの土産として木の

実の種を得る。王一c．王は種を植える。）1－d．庭園に木の実が実る。1－e．木の実が盗

まれる。H－a．二人の兄弟が居眠りをして木の実の番に失敗する。　H－b．末っ子，あるい

は一人だけ母親が違う主人公が番に成功し魔物に手傷を負わせる。H－c．廠の踏を追っ

て井戸に着く。卜d。二人の兄弟は熱くて井戸に入れない。K－e．主人公が井戸に入る。

皿一a．娘を捕らえるディーヴを殺す。（K－b．二入召の娘を捕らえるディーヴを殺す。磁

一 c．M人召の娘を捕らえるディーヴを殺す。）A．印となる宝物を見つける。　W．娘たち

を井戸から助け出す。V．兄弟に裏切られ井戸の底に残される。　B－a．白と黒の羊，ある

いは隼に乗り間違えて地下国へ落ちる。B－d．牛飼いが恐れるライオンを退治する。　B－

e．水を支配する龍を退治し生け蟄の王女を救う。B－b．シーモルグの雛を狙う蛇を退治

する。B－f．シーモルグの背に乗ってこの世に戻る。　B－c．シーモルグから羽を得る。眉

一 a．金細工師，あるいは仕立屋の弟子になる。VI－b．娘は結婚の条件として主人公だけ

が用意できる宝物を求める。W－c．シーモルグの助けで宝物を用意する。（Vi－d．娘は結

婚の条件として再び主人公だけが用意できる宝物を求める。VI－e．シーモルグの助けで

宝物を用意する。）W－f．主入公と娘が直接再会すること，あるいは競技に勝つこと，あ

るいは力ずくで奪い返すことにより主人公が本物であることが認識される。W－g．兄弟

たちは許される。VI－h．主人公と娘が結婚する。

　さて，ド林檎の園」型の8話の類話から導き幽された上記の標準型をAT301の話型と比

較することにより，「林檎の園」型の罠話がAT301と分類される根拠およびイランの類話

の特徴を以下に示す。

　「王．主人公は超慮然的な出生で超自然的強さを持つ」に対応する主入公の超自然的な出

生に対応するモチーフ等はない。超欝然酌とまでは解釈できないものの勇敢さと強さにつ

いての記述は3話において見られる。「H．転落」，紐．捕らわれた娘たち」，「W．救繊」，

「V．裏切られた主人公」，「W．再認識」に関しては，AT301の話型に対応していると書

える。ただし，Aで示した不思議な宝物の発見と，　Bで示した地下国での蟹険のエピソー
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ドが，基準となるAr301型の溝成に付加されており，この二点が特徴と言える。しかし，

全体としてAT301としてのモチーフ憐成の順序に影響はなく，この民話はAT301に分類で

きると考える。

　さらに，「林檎の園」型の事例の情報だけを基に細分すれば，類話2は盗まれた娘になる

木の実を奪い返すことを出立の目的としているためAT301A型と分類できる。しかし，類

話2を除く7話に関しては，A型あるいはB型の判断は微妙である。福田晃氏は，三番隈

の末の王子が主人公となる類話3，類話5，類話6，類話7，類話8と基本約に岡じモチー

フ構成を持つコーカサスのAr301型の事例を挙げ，　AT301B型に近いとしている（7》。一方，

三原幸久氏の説明に従えば，類話3，類話5，類話6，類話7，類話8の5話もAT301A型

に分類可能である（8｝。これらの5話の事例を敢えて細分するなら，A［1）301Bの要素を含ん

だAT301Aであると述べるに留めておく。また，類話1と類話4に関してはどちらにも分

類できない。

3．「半身小憎」型の類話のモチーフ比較

　悶様に，筆者が確認した「半身小僧」型の5話の類話の梗概を示し，モチーフの分析を

行う。

【類話1】「馬に乗る半身小僧」（採話地：ヤズド）

1－a．子のいない破産した商人がいる。1－b．商人は托鉢僧にキビを貰う。1－c．不信

心のため，朝起きてみるとうじゃうじゃ子供がいる。靴で順番にはたき殺す。1－d．二人

の金髪の子供と一人の体が半分だけの子供が生き残る。9－a．商入の財を奪ったディー

ヴ退治をすることになり，金髪の兄弟二人が行く。H－c．兄弟二人は捕らえられ，井戸に

閉じ込められる。皿．半身小僧がディーヴ退治に行き，娘を捕らえるディーヴの命のガラ

スを壊しディーヴを倒す。IV．娘を助け，財宝を得る。　V．井戸に入って兄弟二人を助け

る。二人は娘と半身小憎を井戸に閉じ込める。W－a．娘と半身小僧は宝箱に隠れて家ま

で帰り，二人の策略はばれる。班一b．兄弟は許される。W－c．半身小僧は，娘と結婚す

る。

（Anjavi　Vd．1－2．327－332）

【類話2］「極貧の男」（採話地：ギーラーン）

王一a．三人の妻と三つの鷹と三頭の馬をもつ極貧の男がいる。1－b．男は光る男に九燗

の林檎を貰う。1－c．妻たちと馬たちと鷹園に三つずつ割り当てるとそれぞれ子供と木

の実ができる。王一d．子供，子馬，木の実ができるが三番欝の妻の子は林檎を半分しか食

べなかったので…本足である。9－a．兄二人がディーヴを倒しに行く。ll－c．兄二入は

恐れて帰る。K．娘を捕らえるディーヴを倒す。　IV．井戸に捕らえられている娘を助け，

財宝を得る。V．兄ニニ人に裏切られて，娘とともに井戸に残される。　W－a．娘と一本足の

弟は宝の袋に隠れて家まで帰り，二人の策略はばれる。W－c．父親は三男に家を継がせ，
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娘とも結婚させる。

（Anjavl　Vol．1－2．324　一　326）

【類話3】「半身小僧」（採話地：ナーイーン）

1－a．三人の妻を持つ子のない王がいる。1－b．托鉢僧に林檎を貰う。1－c．妻たちが

食べ，三人の子供が生まれる。1－d．林檎を半分しか食べなかった妻の子は体が半分しか

ない。慧一a．マーザンダラーンのディーヴを退治しに半身小僧以外の兄弟二人は出発す

る。ll－b．途中で会った羊飼い，ラクダ飼い，老女の難題を解けない。豆一c．兄弟二人は

ディーヴ退治に失敗して捕らえられる。H－d．半身小僧は，鶏に乗って出発し，羊飼い，

ラクダ飼い，老女の難題を解く。璽．三人の娘を育てるディーヴを倒す。N．娘を連れだ

し，財宝を得る。V．助けた兄弟に裏切られ井戸に置き去りにされる。　VI－a。父王がマー

ザンダラーンにやって来て，兄弟たちの策略がばれる。～卜c．三入の娘はそれぞれ三人兄

弟と結婚する。

（Anjavf　Vol．1－2．332・一・345）

【類話4】「半分小僧（9）」（採話地：ネイリーズ）

1－a．七人の妻をもつ子のない王がいる。王一b．托鉢僧に七つの林檎をもらう。王一c．

妻たちが食べ，七人の男の子が生まれる。1－d．林檎の半分をニワトリに食べられた妻の

子は体が半分である。ff－a．半分小僧以外の兄弟の六人はディーヴ退治に出かける。9－

b．途中，羊飼いと水車番とラクダ飼いに出会い，難題を出されるが解けない。卜c．

ディーヴに山に幽閉される。it－d．半分小僧は羊飼い，水車番，ラクダ飼いの難題を解

く。皿．娘をもつディーヴを退治し，兄弟たちを助ける。IV．娘を連れだし，財宝を得る。

V．兄弟たちに井戸に置き去りにされる。W－a．箱に隠れて家まで帰り，二人の策略はば

れる。W－b．兄弟たちは追放される。　VI－c．半分小僧が王位を継ぐ。

（Anjav1　Vol．1　一　2．345　一　347）

【類話5】「半身小僧」（採話地：ヤズド）

1－a．三人の妻をもつ子のない男がいる。1－b．托鉢僧に三つの林檎をもらう。王一c．

妻たちが食べ三人の男の子が生まれる。王一d、林檎の半分をニワトリに食べられた妻の

子は一本足である。ll－a．一本足の少年以外の二人は父親のお金を貰いに（悪い）王に会

いに行く。ff－b．途中，牛飼いと羊飼いと水車番に会い，難題を課されるが失敗する。豆

一 C．兄弟は王宮で眠っているあいだに王（娘がいる）に殺される。ft－d．一本足の少年は，

牛飼いと羊飼いと水車番の難題を解く。董．一本足の少年は王宮で眠らず，逆に王を騙し

打ちにする。W．財宝を手に入れる。　W－c．一本足の少年は，両親と幸せに暮らした。

（Anjavl　Vo1．1　－2．348　一　352）

1の「主人公は超自然的な鵡生で超自然的強さを持つ」に対応するエピソードでは，5
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話の類話すべてにおいて超嶽然的出生のモチーフがある。讐頭の王一aにおける子のない

男が木の実を得るというモチーフで，男が王とされるものが2話，商人が1話，極貧の男

が1話，ただの男とされるものが1話であり，必ずしも王である必要はないことがわかる。

木の実を渡す人物は，5話のうち4話で托鉢僧とされ，1話で光る男とされる。托鉢僧が民

話においてあの世とこの世をつなぐ異人として描写される例は多く，ここでも岡様の意味

で用いられていると考える。イラン民話ではあの世の者がこの世に現れる場合には光ると

描写される事例qωがあり，このモチーフにおける光る男もあの世の者であることを表して

いると考える。受け取る木の実は5話のうち4話で林檎，1話でキビである。いずれにし

ても，子のない男が托鉢僧などの異人から不思議な木の実あるいは穀物を得るという構図

は明らかである。1－c，1－dにおいて男にE人あるいは七人の子供ができるが，そのうち

の一人が主人公となる。ここで主人公は，5話のうち3話で体が半分，2話で一本足とされ

る。隻眼であることと洞様に特別の力を持っていることを示すと思われるが，王において

具体的に睨術的な力を示すことはない。1では，少年が超自然的に誕生して，実際の腕力

ではなく超自然的な力を持つことを暗示していると言える。

　Hの「転落」に対応するエピソードでは，井戸などで垂直移動するのではなく，悪者の

城へ行くことになる。ディーヴの城へ行く事例が4話，悪い王の城に行く事例がi話であ

る。AT3G1における「転落」エピソードは『昔話の型」においても垂直移動を必要とする

わけではなく，森の中の一軒家にたどりつく，あるいは怪物のいる橋に至る等のモチーフ

もこの中に含まれるため，このエピソードはAT301に対応していると考える。　E－aにお

いて，まず主人公以外の兄弟が悪者の城へ行く。5話のうち3話でこの兄弟たちは道申で

出会う水車番，牛飼い，羊飼いなどが出す難題を解けないというモチーフ（ll－a，　ff－b）

が見られる。難題のモチーフのある3話に対応して，主人公による難題解決のモチーフが

ある（9－d＞。さらに，5話全てにおいて兄弟たちは悪者退治にも失敗する（ll－c，卜

d）。

　璽及びWのエピソードで，主人公がディーヴのところにいる娘を救出するというモチー

フを持つものは5話のうち4話（類話1，類話2，類話3，類話4）である。ただし，この

うち1話（類話4）では，娘はディーヴの一味として描かれ，Wの「再認識」のエピソー

ドでも結婚しない。残りの1話（類話5）でも悪い王に娘がいるが，連れ去る記述はなく，

財宝のみを得る。このディーヴのもとにいる娘のモチーフに関しては，捕らえられている

とされるほかに，ディーヴの一味であるとされる場合があるとも考えられるが，ディーヴ

の一妹であった場合，これに対応して何らかの罰を受けるモチーフがあってもおかしくな

い。しかし，類話4および類謡5には娘への罰のモチーフはない。現状では，類話1，類話

2，類話3に見られるディーヴに捕らわれた娘を救出して結末で主入公と結婚するという

プロットが完金なもので，類話4では結婚のモチーフが，類話5では救出および結婚のモ

チーフが欠如していると考えるほうが麹然であると考える。

　Vのド裏切られた主人公」に対応するエピソードは，5話の内，兄弟たちがすでに殺さ

れて存在しない類話5を除き，4話において主人公は兄弟に裏切られ，井戸に取り残され
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る。類話1と類話2では主人公だけでなく娘も取り残される。兄弟がこの時点ですでに死

んでいる類話5は蘭述の通り娘を救出するモチーフもなく，全体的にストーリーに合理性

が欠けている。

　Wのド再認識」に対応するエピソードには，類話5を除く4話に兄弟の策略を暴露する

モチーフ（W－a）が見られる。このうち，宝の箱や袋に主入公が隠れ，これを宝と思って

持ち帰った兄弟が父の前で開けることで兄弟の悪事が暴露されるもの，つまり，兄弟の策

略に対し，策略で反撃するものが類話1，類話2，類話4に見られる。父が様子を見に来る

ことで策略がばれる類話4は一般的なものではないと考える。兄弟たちへの罰に関して

は，類話1では許されるが，類話4では追放される。残りの2話（この時点で兄弟が存在

しない類話5を除く）には罰に関する記述はないため，このモチーフが一般的なものかど

うかはわからない。結末は，3話において主人公は助けた娘と結婚し，世継ぎとなる。類

話4では，娘はエピソード皿でディーヴの一味とされるので結婚するモチーフはなく，王

位を継ぐのみである。類話5は，娘を助けるモチーフがないため，結婚するモチーフもな

いQ

　淋檎の園」型の場合と隅様に，標準釣と思われる「半身小僧」型の全体のエピソードと

モチーフの構成を導き鐵すと以下のようになる

【「半身小僧」型の標準型】

1－a．子の無い夫婦がいる。1－b．托鉢僧などの異人に木の実あるいは穀物をもらう。

王一c．三人あるいは七人の子供が産まれる。1－d．子供の一入は，体が半分あるいは一本

足である。9－a．主人公を除く兄弟がディーヴ退治に出発する。ll－b．兄弟は途中で出

会った者たちの出す難題を解けない。9－c．兄弟はディーヴ退治に失敗する。豆一d．主

人公が出発し，途中で鐵会った者たちの出す難題を解く。IH．娘を捕らえるディーヴを倒

す。W．娘を助け財宝を得る。　V．兄弟たちに騙され，井戸の底に置き去りにされる。顎

一 a．主人公は宝の箱に隠れて帰り，兄弟の策略がばれる。W－－c．娘と結婚し，父の後を継

ぐ。

　次に「半身小僧」型の5話の類話から導き出された上記の標準型をAr301の話型と比較

することにより，「半身小僧」型の毘話がAT301と分類される根拠を示す。

　「1．主人公は超窃然的出生で超肖然的強さを持つ」に対応して超霞然的出生に関する記

述が明確である。また，呪術的力を暗示させる一本足や半身という記述がある。随。転

落」，ヂm．捕らわれた娘たち」，「IV．救出」，「V．裏切られた主人公」，「W．再認識」に

関しては，前述の通り対応している。すなわち，「半身小僧」型は，6つのエピソードが完

全にAT301に対応していることがわかる。さらに，「半身小僧」型にはエピソード1で超

霞然的旗生に関する記述があることから，「林檎の園」型に比べて，よりAT301に合致す

ると言えるGl）。

　さらに，「半身小僧j型の事例の情報だけを基に細分すれば，異常誕生の要素があり，王
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女の探索や果実の探索を隠的としていないことからAT30iB型であると判断できる。

4．「林檎の園」型と「半身小僧」型の此較

　「林檎の園」型と「半身小僧」型はともにAr30三型と分類されることがわかった。さら

に各々の型のみの情報を基に細分すると，前者のうち1話がAr301A型，5話はAT301B

型の要素を含んだAT301A型というしかないような微妙なもの，2話は分類できないこと

がわかった。ところが，後者はAT301B型と判断できることがわかった。

　「林檎の園」型の8話のうち6話でAr301A型の要素があることから，「林檎の園」型と

「半身小僧」型の違いは，一一見，金の果実の探索や王女救出を目的とするA型と異常誕生

を強調するB型の違いのように見える。しかし，イランの「林檎の園」型と「半身小僧」

型の違いをA型とB型の違いと断定することは難しいと考える。AT301A型とAT301B型

の根違はあくまで冒頭部の相違であり，それ以外の部分に大差があることは想定されてい

ないCIL’）。ところが，「林檎の園」型と「半身小僧」型の間にはエピソードの有無や物語の長

さなどの根本的な違いがあり，冒頭部分の稲違だけでは説明しきれるものではない。そこ

で，これ以外に説明できる根本的な根違がある可能性を求めて，さらに「林檎の園」型と「半

身小僧」型の標準型に基づいてモチーフの比較を行う。

　エピソード王「超自然的幽生あるいは強さ」では，「林檎の園」型が主人公の強さや勇敢

さを強調するのに対し，「半身小僧型」では超慮然的強さについても暗示されているが，主

人公の超自然的轟生に重点が置かれている。エピソードHヂ転落」では，いずれの型でも

ディーヴに毘会う前に伸問が失敗し，主人公が成功するというモチーフの組み合わせがあ

る。「林檎の園」型では，「二人の兄弟が居眠りをして果実の番に失敗する。」（H－a）と「末っ

予，あるいは一人だけ母親が違う主人公が番に成功し魔物に手傷を負わせる。」（ll－b）の

組み合わせである。これに対し，「半身小僧」型では，「兄弟は途中で韻会った者たちの出

す難題を解けない。」億一b）と「主人公が出発し，途中で出会った者たちの出す難題を解

く。」（ll－d）の組み合わせである。「林檎の園」型では，主人公は勇敢さと忍耐強さによっ

て成功するのに対し，「半身小僧」型では，主人公はその機知によって成功することがわか

る。エピソード斑，IV，　Vでは，「林檎の園」型と「半身小僧」型とも，主人公がディーヴ

を倒して娘あるいは財宝を得た後，伸問に井戸などに遣き去りにされる。モチーフ構成

上，1．1：．つの型の間に大きな差はないと言える。エピソードB「地下世界での腎険」は「林

檎の園」型にだけある。エピソードV【「再認識」では，「林檎の園」型と「半身小僧」型と

も，伸聞の嘘が暴露され，主人公がll三しいことが証明される。ヂ林檎の園」型では主人公の

勇敢さ故に所持する臼1の晶の提示によって，または，特殊な技巧で魅了して，あるいは実

力で奪い返して等，主人公の何らかの卓越した能力を示す行為によって再認識されるが，

「半身小僧」型では，宝箱に隠れるといった主入公の機知が樽認識の糸目となる。

　これらの比較から「林檎の園」型と「半身小僧」型の棚違点は大きく分けて三点あるこ

とがわかる。第一に「超臼然的lll生」のモチーフの有無，第二に「地下匿界での欝険」の

エピソードの有無，第三にいわば英雄型と道化型と謡える主人公の属性の枳違である。こ
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れらの三点の相違点のうち，伴身小僧」型にのみ見られる「超自然AgtB生」のモチーフ

は，主人公がトリックスター的要素を持つために必要な「半身」あるいはr一本足」とい

う身体的条件の伏線的モチーフであり，主人公の道化的属性に集約できる。また，「林檎の

園」型にのみ見られる「地下世界での冒険」のエピソードは，そこに含まれる龍退治や猛

獣退治が主入公の勇敢さや強さゆえの英雄的行為であることから主人公の英雄性をさらに

示す働きがあると考えられ，主人公の英雄釣属性に集約できる。

　「林檎の園」型の主人公は勇敢で強く，忍耐力によって難題を乗り越えるのに対し，「半

身小僧」型ではトリックスター的な機知によって難題を乗り越えるのである。端的に言え

ば，「林檎の園」型と「半身小僧」型の違いは英雄型と道化型の違いなのである。

5．イランの魔法昔話における英雄型と道化型

　「林檎の園」型と「半身小僧」型がイランで別話型と認識されている理虫は英雄型と道化

型の違いであることが明らかになったが，英雄型と道化型という二つのタイプはAT301に

おいてのみ見られる現象ではない。イランの少年が主人公となる魔法昔話全体に広く見ら

れる。モチーフ分析等の詳細な説明は省略するが，冒頭で述べたアンジャヴィー編財ラ

ンの民講における少年が主人公になる魔法昔話でAT分類可能な92話を例にとり，描写

される主人公の属性に焦点を絞って判断すると，英雄型と考えられるものは53話，遵化型

と考えられるものが38謡となる。また，判劉できないものが1話ある。次に各型の題名と

AT番号の一覧を示す（1㌔

【英雄型の題名とAT番号一覧】

番号　民話の題名

　1　エブラーヒーム王子と冷盈王女

　7　ベムーニーとエスカンダル

　25マレク・モハンマドと片足の悪魔

　26真珠の葉

　27　女王と第三王子

　28　王様と王子

　29林檎の園

　30　シーモルグの物語

　31マレク・ジャムシードの物語

　32英雄アフマド

　33　金の鳥

　34　リンゴの木と悪魔

　35マレク・ジャムシードの物語

　59　ゴルはサノウバルに侮をしたか

　60　ゴルはサノウバルに何をしたか

Ar番号
AT516

AT408

AT550

Ar550

AT550

AT550

AT301

AT301

AT3el

AT301

AT550

AT301

AT301

AT461

AT461

124



大阪外国語大学論集第27弩（2002年）

61　ゴルはサノウバルに何をしたか

63　ゴルはサノウバルに何をしたか

69上手に話をする鳥

70　上手に話をする鳥

71　金の前髪の少年

72　中国の雄鳥

73金の煎髪の少年と竜誕香のようなおさげの少女

74　金の前髪の少年と真珠の歯の少女

75　上手に話をする鳥

76　上手に話をする鳥

77　シャハルザード

78　中国の町の娘

79　中国の町の娘

80　漁師のアフマド

82　ライオンの上のライオンの皮の中のライオンの乳

83　猟師のモハンマド

86　バッラウケとアーヴエンダーズとシェレングエンダーズ

105　オレンジとシトロンの娘

106　オレンジとシトロン

107　オレンジとシトロン

108　七つのオレンジとシトロン

109　継母の娘

110　オレンジとシトロン

111　オレンジ姫

ll2妖精つまり40のザクロの娘

113　カリーメ・ハイヤートの娘

114　胡瓜から生まれた三人の娘

115　胡瓜の小夜鳴鳥

116　オレンジとシトロン

117　胡瓜の実の娘

118　胡瓜の娘

119六つのザクロ

122　三人の恋人

150妖精王のユーソフとマレク・アフマド

151

161

189

妖精王のユーソフとマレク・アフマド

ジューンティーグとチェルギース

デルアーラームと王子

125

AT461

AT461

AT7e7

AT707

AT707

AT707

AT707

AT7e7

AT707

AT707

AT707

AT554

AT554

AT513

AT554

AT513

AT513

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT408

AT4e8

AT408

AT408

AT408

AT408

AT653

Ar552

AT552

AT302

AT516
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191エブラーヒーム王子とエスマーイール王子

【道化型の題名一覧】

番弩　民話の題名

　36禿と悪魔

　37禿と悪魔

　38禿と悪魔

　56木掘りの少年とモッラー

　57　バーボルヘンド

　58　羊飼いの息子の物語

　62　ゴルチェフレ夫人

　84キャチャル（禿）さん

　85　ゲリーメ・グーシュの王

　88少年と狼

　89　半分おんどり

　90　えんどう豆さん

　91　おんどりさん

　92　極貧の男

　93　馬に乗る半身小僧

　94　半身小僧

　95　半分小僧

　96　　斗三身zl、僧

　97禿とスレイマンのソフレと小枝と指輪

　98　カラスと豆

　99狼と食布

100壷から出てこい，壷にもどれ

101そら豆作りのアリー

102　ひょうたんから出てこい

103　鍋よ，煮えろ

126　緑の太鼓をもっ猫

127　アリーの愛

128　怠け者

129禿さん

130　少年ハサン

132　牛飼いのエブラーヒーム

133夢占い

138小悪魔さん

　　　　　　　　　　　　　　　　126

AT303

AT番愚
AT571

AT571

AT571

AT325

AT325

AT325

AT461

AT513

AT467

AT715

AT715

AT715

AT715

AT301

AT3◎l

AT301

AT301

AT301

AT563

AT563

AT563

AT563

AT563

AT563

AT563

AT465

AT465

AT467

AT467

AT467

AT465

AT465

AT327
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139やんちゃ坊主

179小人

212ザンギーとゼランギー

213　悪魔の娘

214　鉄の歯の王女

AT327

AT327

AT315

AT315

AT315

【判別できないもの】

番号　罠話の題名

190若さの秘密

AT番号

AT726

さらに，これら民話を1∬番号で整理すると，以下のようになる。

・英雄型になる話型（播弧内は話数。英雄型と道化型の双方に現れる話型に下線を施した。）

AT301（6），AT302（1），AT303（1），AI’408（16），AT461（4），　AT513（3），　AT516（2），AT550

（5），　AT552（2），　AT554（3），　AT653（1），　AT707（9）

・ 道化型になる話型

AT301（5），AT315（3），AT325（3），AT327（3），　AT46i（1），AT465A（4），　AT467（4），AT513

　（1），　AT563（7），　AT571（3），　AT715（4）

・ 判別できないもの

AT726（1）

　英雄型になる12の話型のうち英雄型にしか見られないものが9話型，道化型になる11

話型のうち道化型にしか見られないものが8話型と，どちらか一方においてのみ見られる

話型が大半である。しかし，AT301とAT461とAT513は英雄型と道化型の双方に見られ

る。このことから英雄型と道化型の違いは話型という概念に必ずしも対応しないことがわ

かる。なかでも，AT301は英雄型が6話に対し道化型が5話と偏りが見られず，この現象

が顕著である。

6．おわりに

　「林檎の園」型民話と「半身小僧」型民話の違いは，一一見，Ar301A型とAT301B型の違

いのように見えるが，英雄型と道化型の違いという説明が最も相応しいことがわかった。

さらに，少年が主人公となるイランの魔法昔話全体が，主入公の属性によって英雄型と道

化型に大きく二分できることが明らかになった。この英雄型と道化型という二つの型は，

話型という概念には必ずしも影響を受けないので，同話型と分類される罠話にも英雄型と

道化型が混在することがありえる。すなわち，アアルネ・トンプソンによる話型という概
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念では同一とされる場合でも，英雄型と遵化型の違いによって弁別される可能性がある。

「林檎の園」型民話と「半身小僧」型民話がどちらもAT301に分類されるのにもかかわら

ず現地のイランにおいて別の話と認識されている理由はここにあると言える。

　もっとも，Ar301A型とAT301B型の違いという考え方は全く的はずれであるとは言え

ないと考える。あるいは，過去においては単純に301A型と301B型の二つの話が並存して

いたのかもしれないが，前述の英雄型と道化型という大きな潮流の影響を受けたことによ

り，一方の301A型に英雄的要素が入って「林檎の園」型に，もう一方の301B型に道化的

要素が入って「半身小僧」型になり，それぞれ独自の変化を経た結果，相互に罰の話と認

識されるに至ったと推測することも可能である。

　いずれにせよ，現在の資料を敢えて話型という概念を基準に分類するなら，少なくとも

「林檎の園」型とド半身小僧」型が弁別されているイランのAr301型は，　A型とB型より

も，英雄型と道化型に細分した方が肖然である。

（1）Anjavl　Shlraz1，Sayyid　Abtt　aPQasim．α∬α彪7z鋭み伽江4vols．　Ganjwnah－i　farhang－i　mardum　3　［2nd　ed．］，

　　5and　8．　Tihran［Tehran］：Amlr　1〈ablr，　1973－1974．この民話集に収録される民謡には，話者もしくは

　　採集者の氏名，年齢，職業，また，採話地，採話年月等が詳細に記録されており，イラン昆話の

　　資料として，質，量ともに現在もっとも価値がある。

（2）Aarne，　Antti，　and　Stith　Thompson．　The　Types　of　tlie　Folktale．3rd　ed．　Helsinki：Suemalainen

　　Tiedeakatemia，1973．

（3）ローマ数字で表されるエピソードに関しては予めAT301型に紺応させた。また，　a，　b，　cの認号

　　に関してはイランの類話にあるモチーフを一般化して分類したもので，記号の後に具体約モチー

　　フを記した。前掲書（1）所収の6話に加え，他の民話集で確認した2話を分析の対象とした。ア

　　ンジャヴィーは岡書においてギ金の鳥」（という民話をr林檎の園」型の類話としている。確かに

　　個々のモチーフは他の「林檎の園」型と共通するものもあるが，一致は断片的であり，エピソー

　　ド構成もAT3elよりAT550に近いため，今回は分析の対象とはしない。

（4）民話では龍は井戸の他，山，海，泉，ハンマームなど異界とされる場所に現れる。ここでいう弁

　　戸は具体的にはハンマームの竪井戸であると推測する。ちなみに，テヘラン南方20kmに獄澄す

　　るターレバーバード村では，村のカナートに龍が入るという伝説が残っているが，カナートに龍

　　が棲むという俗僑の一例である。詳しくは，竹原新著ぎイランの口承文芸一現地調査と研究蓋（漢

　　水祇，2001），pp．　ll5－116を参照。

（5）福覆晃著榊道集説話の成立曇（三弥井書店，1984＞，pp．88－184。

（6）ある地域における特定の話型の一般的事例を示す場合，～事例をもってその地域の代表例とする

　　のではなく，できるだけ多数の類話を比較して検証しなければならない。複数の類謡を基に再講

　　築した標準型は実際には存在しない民話であるが，その地域における当該民話の一般的なモチー

　　フ構成を合理的に示す。

（7）前掲書（5），P．183。

（8）三原幸久著響スペイン民族の昔講（岩崎美術社，1969），pp．49・50。三原氏はMT（ATの旧称）

　　301型について，タイプ1ヂ異常誕生型」（MT301B），タイプHジ金の果実型」（MT301A），タイ

　　プ9「王女尖綜型」（MT301A）があると説明している。タイプll「金の果実型」（MT301A）がこ

　　れらのイランの類話に酷似している。

（9）原語における”ntm－e　kun”を「半身小僧」，”yek　parakT”を「半分小僧」として区別した。前者は

　　ゼ体が半分」，後者は単に「部分」あるいは「半分」という意味が強い。
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（10）前掲書（1）に所収される民話『上手に話をする鳥j（類話8，pp．155－164）では，主入公の少年

　　の目の前に死んだ父親が現れて助言をするが，このとき父親は光って現れる。岡書のr中図の町

　　の娘］（類話2，pp．195－203）では，主人公の少年の行く手に輝く老人が現れて助言をする。また，

　　岡様に「蛇と農夫」（pp．167－168）では，アッバース（イマーム・ホセインの兄弟‘Abas　ibn　‘A玉1，

　　Aba　al－Fazlを指す。）が輝きながら現れる。このように，イランの民話においては，この世に出現

　　する死者，あるいは道中で遭遇する助書者などの異人と解釈される人物を「光る」と描写するこ

　　とがある。

（11）［Marzolph，　Ulrich．　Typologie　des　persischen　Volksmarchens．　Beirut：Orient一王nstitut　der玉〕eutschen

　　Morgenlandischen　Gesellschaft，1984．　pp，113－117．］において，　Malzolph氏は「半身小憎」型をAT301

　　ではなく，AT550に分類している。　AT301とAT550は似たエピソード構成を持つが，2つの話型

　　の決定的な違いはAT550では宝物の探索が主目的であるのに対し，　AT301は魔物の退治あるいは

　　奪われた娘の救出が主毯的であることである。

（12）　箭掲書　　（8），　pp．49－50。

（13）題の前の番号は，［竹原新著『アンジャヴィー・シーラーズィー編財ランの民講の話型分類

　　とモチーフー輿（東京外国語大学アジア・アフリカ言語文化研究所，2000）］における民話の通

　　し番号を指す。また，前掲書（玉）に単に原語で「類話2」などと記載されている場合があるた

　　め，岡じ題名になるものがある。また．ここでは英雄型と道化型という二つのタイプのAT番号と

　　の関係を明らかにすることを目的とするため，AT方式で分類できない民話は含んでいない。各話

　　型ともA型，B型等の細分は省略する。

参考文献
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　　国語大学アジァ・アフリカ書語文化研究所，2GOO）

竹原新著財ランの口承文芸一現地調査と研究』（漢水歓，2001）
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AT301「林檎の園型」のモチーフ比較表（1）

【類話ユ｝ 【類鱈2】 【燃醐 纐話4】 【類潔｝5】 纐譲6： 纐話7】 【燃爵81

1
a．主人公の身分 三人の王子を持つ三£が 三入の王子を持つ3三が 銃人の王子を持つ3三が 老夫締と勇敢な息子ア 三人の王子を持つ肥が 鴛人の王子を持つ王が 王人の肥子を持っ王が 三入の王子を鋳つ王が

超
貞 と属慧 いる。マレク・モハン いる。 いる。三男くマレク・ フマドがいる。 いる。 いる。 いる。 いる。

然 マド三E子だけが蝕親が ジャムシード）が畿も
的 別だが勇敷で恐れ知ら 勇敢である。
な
緻 ずである“

鑑
と b，木の実の撫※ 王は飼っている鶏錫の 王は飼っている鳩の灘
強 黒帰りのd二産として林 帰りの土巌として林嬢
さ

檎の種を得る。 の難を得る，

c．木の爽の礁を 三Eは種を植える。 王は榛を機える。

樒える

d．木の実が実る 王は夜光石の捕榴の成 王は実が熟れると娘に 王は林檎の木を持つ・ 林檎が実る。 三1三は一年に一疫実のな ヨ三は磁園に花を持つ。 金の林檎が実る。

る木を持つひ なる林檎の木を持つ。 ある年に．ヒつの金の林 る食べると永遠に著く

鷺つの災がなる。 檎が成る。 なれる林檎の木を持つo

e木の実が盗ま ある日我光石の柘榴が 毎晩…つずつ実が盗ま 毎晩林檎が盗まれる。 毎年林檎が蕪まれる。 ある翔金の林檎が盗ま

れる 嶺まれる。 れる。 れる。

纐の｝’1像に恋 アフマドが三つの頭を

をする もつデイーヴに捕らえ

られている嬢の肖1象に

恋をする。

静家来を児つけ 旅の燈癬，三匹のディ

る 一 ヴに相提で勝ち家楽
にする。

h魔物のいる剛’ 三つの頭を持つディー

に瀞く ヴのいる劉∫に着く。

睡 a．仲閲が爵に炎 凱入の兄弗（年齢の上 炎男と二男が観醗りを 琵男と二男が11重蹴りを 家渠のディーヴたちは 長男と二努が履眠りを 長男と二男が贋眼りを 長男と二男が唐眼りを 畏男と二男が屠眼りを
転
敗する 下は記載されず）が屡 して番に失敗する。 して爵に央敗する。 三つの頭を持つディ～ して番に失敗する。 して爵に失敗する。 して番に央敗する。 して番に失敗する。

落
眠りをして番に失敗す
る。

ヴに米をとられる。

b．三1三入公が魔物 マレク・モハンマドが 三三男（マレク・モハン マレク・ジヤムシード アフマドが三つの頭を 三男（エブラーヒーム 三男（マレク・ジャム 三男（妬繭は紀されず 三男の（マレク・モハ

の…部を切る 雲から撫た手を切る。 マのが窒から臓た手 が屯むくじゃらの手を 機つデ1一ヴの蔦を．．．．・ ）が窒から現れたデ4 シード）がデイーヴに 黒畢と表現される〉が ンマド）がデイーヴの
を切る。 切る。 つ切る。 一 ヴの腕を切る。 蕩を負わせる。 蝦人の鹿を切る。 腕を9jる。

c．井戸∫に歪麟 仙Lの跡を追って井押に 甑の鋳を追って井事5fに 甑の蹄を追って井｝．∫に 冠つの頭を待つディー 虚1の跡を追って井∫三‘に 廉の跨を追って井稗二 雁の跨を追うと石があ 撫の蹄を逓って井戸fに

蒋く。 麟く， 着く。 ヴは獅万に瀧げる。 蔚く。 緯く。 り、その下に穴がある。 着く。

d，仲問は熱さで 兄弟二人は井’lfに熱く va：：人は井鐸に熱くて 兄二人は井芦に熱くて 三三賑のディーヴは井謬 兄二人は井ヌ況こ熱くて 兄鵬人は井揮に熱くて 兄二人は穴に熱くて入 兄二人は井芦に熱くて

入れない て入れない。 入れない。 入れない。 に熱くて人れない。 入れない。 入れない。 れない。 入れない。

e．三k人公が井芦 マレク・モハンマドは マレク・モハンマドは マレク・ジャムシード アフマ討は井戸に入る。 エブラーヒームは井欝 マレク・ジャムシード 1正三子は穴に入る。 マレク・モハンマドは

に入る 井芦に入る。 牌ボに人る。 窃こ井鐸に人る”， に入る。 は井欝に入る。 井戸iに入る。

f．，；1：F，’iの番人を 井ヌ！iを降りる燈中で火

鮒す を吐く薩を殺す。

A 井μの戚で禽の卵を｛ll
印
の む論ワトリと金の赤干

発 の入った金の揺りかご
見 を見つける、、

t

へ
焔

V
灘
跳
答

前

耳
か

口
O
㊦
診
哺
ω
O
岡
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AT301「林檎の園型」のモチーフ比較表（2）

【類話1】 【嫌舌2Σ 纐話31 【類謡41 ｛類厳5】 ｛類話6】 纐話71 【類誕81

田 a娘（一入El又 娘（一ヒσ）輔）を捕らえ 娘（．嘉の諦｝を捕らえ 黒人の娘を捕らえる龍 襖を捕らえる蔦つの頭 娘を捕らえるディーヴ 娘（上の嫌）を補らえ 娘を捕らえるディーヴ 娘を捕らえるディーヴ
捕
ら は岡時に複数） るディーヴを剣で殺す。 るディーヴを剣で殺す“ を剣で殺す。 を持つディーヴとこ昼 を命の瓶を翻ることに るディーヴを命の農を を剣で殺す。 を命の瓶を凝ることに
わ を捕らえる魔物 夜報携をとり退清する。 よって殺す。 罰ることによって殺す。 よって殺すσ
れ
た
を退治する

娘
た b．娘〔凱人H｝ 娘（．ゼの蜘を捕らえ 娘Cドの輔）を捕らえ 娘（二入目）を捕らえ 娘（二馨陰の肺｝を捕 娘（二入図〉を櫨らえ
ち を捕らえる魔物 るディーヴを剣で殺す。 るディーヴを剣で殺す。 る二匹1ヨのディーヴを らえる二匹［iのディー る二匹翻のディーヴを

を退治する 命の瓶を割ることによっ ヴを命の叡を劇ること 命の籏を翻ることによっ

て殺す。 によって殺す。 て殺す。

b．娘（三人1・D 娘（末剣享｝を補らえる 娘（宋鋤を捕らえる 娘（蕪入目｝を捕らえ 娘（末娘〉を捕らえる 娘（三人目）を捕らえ

を捕らえる灘物 三三匹目ディーヴを鐡で ．三匹Hディーヴを剣で る三匹囲のディーヴを 三匹巨のデイーヴを命 る三匹巨のディーヴを

を退溶する 殺す。 殺す。 命の瓶を割ることによっ の甑を劇ることによっ 命の瓶を甥ることによっ

て殺す。 て殺す“ て殺す。

A 娘から金の鴬の入った 金のニワトリと金の臼
印
の 金の籠と勝手に洗瀬す をみつける。　（後に舘

発
見

る金のたらいを得る。 織がある）

配
救
醐

娘たちは持拶から撫る“ 娘たちは井芦から拠る。 娘たちは井戸から鵬る。 娘は井｝．‘から燃る。 娯は井戸から出る。 娘たちは井芦から薦る。 娘は井芦からまhる。 娘たちは井戸から出る。

V マレク・モハンマドは マレク・モハンマドは マレク・ジャムシード アフマドはディーヴた エブラーヒ鴇ムは兄二 マレク・ジャムシード 王子は兄二人に騙され マレク・モハンマドは
裏
切 兄二入に駿されて獅i 兄∴人に駒されて井戸 は兄：二人に纐されて井 ちに駆されて井戸に残 人に鰯されて粥ゴに残 は兄二人に騙されて井 て井戸に残される。 兄二入に騙されて井芦

ら
れ
た
流

に残される。 に残される。 戸に残される。 される。 される。 殖に残される。 に残される。

人
公

A 真珠とルビーの戯る金 井戸の串で一羽の金の
舅 のE．iと蝶ると驕から宝 ニワトリと十二羽の金

発 石の出る金のニワトリ のひよこの載った金の

見 の出てくる金の箱を見 盆、白い服と白い馬、
つける。 剣などの財宝を見つけ

るD

8 a．白と黒の動物 白と燃の羊が現れるが 白と照の牛が現れるが 1重1い羊が現れて乗ると 白と黒の革が環れるが 白と黒の華が現れるが
地
ザ による転蕩 娘の指示とは逆に黒に 娘の指添とは逆に黙1に 地．r世界の町の熱こ連 娘の指添とは逆に黒に 娘の指示とは逆に黒に

世 乗ってしまい七階．rの 乗ってしまい七階下の れて径かれる。 乗ってしまい七欝丁の 漿ってしまい暗灘界に
界
で

世弊に落ちる。 匿界に蕩ちる。 世界に蕩ちる。 落ちる。

の
胃
（b，大鳥の簸をね 鷹の雛をねらう詑を溺

険 らう魔物を退治 す。

する｝

｛c．羽を得る｝ 鷹からお礼に塀をもら
う。

d．凝物退治1 ’F麟いを恐れさせるラ 牛飼いを恐れさせるラ 牛飼いを恐れさせる二二

イオンをアなずけて翁 イオンを退治する。 頭のライオンを退活す

車を引かせる、、 る9
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AT301「林檎の園型」のモチーフ比較表（3）

纈舞舌1｝ 纐話2】 【類器3！ 【類細】 【撫爵5｝ i類話61 【類謡71 こ類話8】

B a魔物退治2 水を支薦するライオン 水を支配する龍を退治 承を支配する龍を退治 水を支配する麓を退治 水を支醗する龍を退治 水を支醍する龍を遜活 水を支配する龍を遜活

地 （同じライオン）を退 して生け賛の薫女を救 して生け賛の殿様の薙 して生け賛の大臣の娘 する。 する。 して生け賛の薫女を救

下 拙して生け蟄のヨ三女を 繊する。 を救鵬早る。 を救出する。 撮する。

嶽
救礎する。

界 （a細と無の動物 由と無の羊が現れるが

で による転齢 構の指示とは逆に黒に

の
乗ってしまい暗黒饗に

蟹
藩ちる。

険 ｛d．魔物退治D 七つの頭を持つディーヴ

を綴し人々を救う。

b．大鳥の雛をね シーモルグの雛をねら シーモルグの雛をねら シーモルグの雛をねら シーモルグの雌をねら シーモルグの雛をねら シーモルグの雛をねら

らう臓物を退鷺 う蛇を翁す。 う館を鋳す。 う龍を鯛す。 う蛇を鋼す。 う蛇を鋳す。 う蛇を倒す。

£大鳥の背に乗 シーモルグによって地 シーモルグによって地 鷹によって地姉堺に連 シーモルグによって地 シーモルグによって地 シーモルグによって堆 シーモルグによって地 シーモルグによって地
り鯖｝還 ま二世界に連れ帰｝られる。 ．！二世界に連れ帰られる。 れ帰られる。 烹骸界に連れ帰られる。 上．世界に連れ帰られる。 上批界に連れ帰られる。 ．．ヒ世界に連れ帰られる。 上世界に連れ帰られる。

c羽を得る 劉れ際に、燃やすとシ 塚猟際に、燃やすとシ 男llれ際に．燃やすとシ 別れ際に、燃やすとシ 別れ際に、燃やすとシ 別れ際に、燃やすとシ

一 モルグを酵べる羽を 一モルグを呼べる聡を 一モルグを呼べる羽を 一モルグを呼べる羽を 一モルグを呼べる羽を 一モルグを呼べる羽を
もらう。 もらう。 もらう。 もらう。 もちう。 もらう。

膳 a綴入の弟子に 仕立巌の弗子になる。 金細工師の弟子になる。 金細工師の弟子になる。 愈総工師の弟子になる。 金細工晦の弟子になる。 金細工師の弟子になる。

再 なる

認 b．娘は印を求め 嬢たちの餓贈式のため 娘は結婚の条件に膿る 娘が織嬬の条‘牛に金の 娘は諮贈の条件に一羽 娘は詰婚の象件に金の 娘は織婚の条件に金の
識 る の衣詰を縫う依頼がく と騎から宝省の墨る金 鶯の入った金の磁と勝 の金のニワトリと十二 卵を生むニワトリと金 ニワトリを求める。

る。 のニワトリの！11てくる 手に洗綴する金のたら 羽の金のひよこの蔵っ の赤子の入った金の揺
金の精を求める。 いを求める。 た金の盆を求める。 りかごを求める。

c．印を11濾する シーモルグを睡ぴ、ア シーモルグを呼ぴ、曝 エヅラーヒームが嬢に シーモルグを呼んで一 シーモルグを呼んで金 シーモルグを呼んで金

ズマーベヘタラーンに ると騎から窮石の撫る もらった金の鷺の入っ 羽の愈のニワトリと一ト の卵を生むニワトリと のニワトリを溺意する。

服を作らせる。 金のニワトリの出てく た金の籠と騰手に洗澱 凱羽の金のひよこの織っ 金の赤子の入った金の

る金の箱を用澱するが する金のたらいを用意 た愈の盆を耀慧させ 揺りかごを用意する。

兄の手柄になる。 するが兄の手柄になる。 るが兄の手柄になる。

d娘は印を求め 娘は結購の条併に輿珠 娘は結贈の条件に金の

る（2度距D とルビーの出る金の臼 臼を求める。

を求める。

e．大鳥の助けで シーモルグを呼ぴ、真 シーモルグを呼んで金

圃を彫豫する 珠とルビーの出る金の の潟を彫意する。

（2度騰） 臼を片憶するが兄の手
柄になる。

£熊人公が認識 蜜装の奨しさから三｝三宮 黒い1撮を燕て黙い馬盈こ 競技（陣を劇る、麺子 シーモルグの講を顔に 金細工職人の瓜ブラー 白い服と白い勝をシー 金細工麗で王と娘と響 赤い服と赤い馬をシー
される へ呼ばれ娘と再会する。 乗り職餅式の阻こ娘を を飼す、鎖をちざると あてると老人になった ヒームが黒霧に呼ばれ モルグに瑚意させ、紬 会する。 モルグに群童させ、結

奪い返す。 いった大滋薬的なもの 頗が若返る。 娘と搏会する。 婚式蘇｛の競賜で勝ち、 婚式の嶺田に花婿であ

｝でE肱ワた職鞍を達 娘と樗会する。 る兄を殺す。さらに緑
成する。 の服と緑の編をシーモ

ルグに用意させ、結婚
式の当日に花婿である
もう一人の兄を殺し．

娘と再会する。

窪紳罎への罰 兄弗たちを許す。 父ヨ1と戦争して兄たち 兄たちはうなだれる。 ヂィーヴたちを酵す。 発たちの罰を免除する。 黛たちを瀞す。

を捕囎にする。（殺さ ｛殺されない｝

ない）

h．娘との結婚 娘と紬婚す砺 三［三位を継ぎ娘と結購す 三転位を雛ぎ娘と瀦婚す 娘と結婚する” 娘と繍婚する。 娘と載婚する。 蒸三位を繕ぎ、娘と結婚 王億を縫ぎ娘と結嫌す
る。 る。 する。 る。
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AT301「半分小僧型」のモチーフ比較表

【類謙】 【類話21 【類謡31 【駕醐 幽認5】

葦 3．子のない夫鋤 子のいない破巌した商入がいる。 三三入の妻と三つの鹿と蕊頭の縛をも 三入の妻を持つ子のない遊がいる。 七人の妻をもつ：戸のない王がいる。 三人の妻をもつ子のない男がいる。

超 つ極貧の男がいる。

媒 わ．本の実をもらう 簡人は托鉢僧にキビを貰う。 男は光るり3に九糊の林檎を貰う。 托鉢憎に林檎を貰う。 托鉢僧に七つの林嫡をもらう。 托鉢僧に三つの林檎をもらう。

的 c．複数の予供を得る 不儒心のため、朝起きてみるとう 妻たちと勝たちと鷹鴎に三つずつ捌 妻たちが食べ、三入の子供が生まれ 妻たちが食べ、七人の男の子が生ま 妻たちが食べ三人の男の子が生まれ
黒 じゃうじゃ子供がいる。靴で纈番 り縣てるとそれぞれ畢供と木の実が る。 れる。 る。

生 にはたき殺す。 できる。

と
強
d，子僕の．．・人は体（の・毒｝；1が墨分で 汰の金髪の子供と…入の体が半分 子供レ子馬レ本の鍵ができるが藷番 林檎を楽分しか食べなかった妻の子 林携の拳分をニワトリに禽べられた 林檎の半分をニワトリに食べられた

さ
ある だけのr供が盤三き残る。 Elの妻の．Pは林檎を半分しか食べな は体が半分しかない。 妻の子は体が半分である。 妻の子は一本足である恥

かったので一奉足である。

n a，兄弟が悪者徳舞に鋤発する 醗入の貼を奪ったディーヴ退治をす 兄橋入がディーヴを観しに行く。 マーザンダラーンのディーヴを退冶 単分小僧以外の兄弟六入はディーヴ 一本起の少年以外の二人は父親のお

転 ることになり、金髪の兄弟二二入が行 しに亭身小僧以外の兄弟二入は出発 退治に描かける。 金を貰いに　く悪い）三鴛に会いに行く9

落 く。 する。

b．兄弟は難題を解けない 途中で会った羊鋼い、ラクダ飼い、 途中、羊飼いと水事爵とラクダ飼い 途串、牛飼いと羊倒いと水単番に会

老女の難題を解けない。 に出会い、難題を出されるが解けな

いo

い、難題を課されるが失敗する。

c、兄弟が悪者そ江E伐に失敗する 兄弟二人は補らえられ、井∫1‘に閉じ 兄．．二入は恐れて帰る。 兄弟二人はディーヴ退活に失敗して ディーヴに山に翻閉される。 兄弟は王宮で醍っているあいだに爺

込められる。 捕らえられる。 （娘がいる）に殺される。

d，ヒ人公が難題を解く 半身小憎は、鶏に乗って出発し、羊 帯分小僧は羊飼い、水車爵、ラクダ 一本足の少年は、牛鋼いと羊鰯いと
躍い、ラクダ麟い、老女の馨懸を解く。 飼いの離題を解く。 水車瀞の盤題を解く。

m 饗身小f曽力｛デイーヴ退治に鴛き、　娘 娘を捕らえるディー一ヴを働す、、 窯人の娘を育てるディーヴを濁す。 娘をもつディーヴを退治し、兄弟た 一本足の少隼は王窟で眠らず、逆に

響 を捕られるディーヴの命のガラスを ちを助ける。 ヨ三を騒し打ちにする。

わ

れ

た
娘

壌しディーヴを躍す。

w 娘を助け，財窯を得る。 ル戸に捕らえられている娘を助け、 娘を連れだし、財宝を得る。 娘を連れだし、屠宝を欝る。 購宝を手に入れる。

救

幽

財‘．1ζを得る。

V 井声に人って兄弟1：：人を助ける。：： 兄二．：人に裏舅られて．娘とともに井 助けた兄弟に裏切られ井戸に羅き去 兄弟たちに井戸に匿き去りにされる。
裏 人は娘と半身小僧を井｝．重に閉じ込め 戸に残される。 　　　　　　　　　　　　　　でりにされる。

切
ら
れ
た
泥

る。

人
公

w a兄弟の策略がばれる 娯と半身亭僧は黛籟に隠れて家まで 娯と一本足の弟は竃の袋に穏れて家 父王がマーザンダラーンにやって梁 箱に隠れて家まで帰り、二入の策略

群
認

帰り、∴人の策瞭はばれる。 まで婦り、鵠人の簸略はばれる。 て．兄弟たちの策略がばれる。 はばれる。

識 b．兄弟への渤 兄弟は詐される。 兄鵡たちは追放される。

c餓と結婚する ’｝～身小‘曽は、娘と結婚する。 父親は．三男に家を継がせ、娘とも結 三人の鱗はそれぞれ三人兄弟と結雑 ま1ゑ分小僧が薫位を羅ぐ。 一本足の少年は、購親と準せに募ら
嫌させる。 する。 した。
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